Szabadulj ki Saul zsarnoksdga alél - interaktiv vetélkedd

2027 oktéberében rendeztiik meg - a jarviny miatt kdzel mdsfél évvel
elhalasztott- bibliaismereti vetélked6- A versenyre az |- Samuel kényvébil
kellett a csapatoknak felkésziilnie, ami nem volt kis falat, hiszen ez a kényv
eléggé kiterjedt, 31 fejezetbil adll-

Az okt- 8-i online forduléban egy szabadulészobds jatékban vehettek részt a 6
fobbl allo csapatok, melyeket 5-8-osztdlyos tanulok alkottak- A felhivasra 5
csapat jelentkezett: Litérrl, Kaposvdrrél, Madocsardl és Kiskunhalasrél 2
csapat. Az online fordulét mind az 5 csapat sikeresen telesitette, igy minden
csapat meghivist kapott, hogy részt vehessen a 2- fordulén- A helyi interaktiv

vetélked6 helyszine a Madocsai Reformdtus templom és kérnyéke volt-

A helyi fordulé eqy héttel az online vetélked6 utdn, 15-én Keriilt
megrendezésre- Mivel kiiltéri feladatok is voltak, nagyon izqultunk az idGjards
miatt, de hdla az Urnak, qyényérii napsiitéses idonk volt:

A délutdint, eqy rovid dhitattal, és ebéddel kezdtiik- Az éhes felnbttek nagyon
oriiltek a gulydslevesnek, a gyerekek pedig a palacsintdnak- A templomban
ismertettiik a jaték menetét és a szabdlyokat- A jatékban a kisérG tandrok is
részt vettek, de nem a sajit gyerekeikkel versenyeztek, hanem eqy sorsolt
csapattal- A jatékosok el6szér vilasztottak maquknak eqy fantdzianevet, majd
kaptak eqy menetlevelet, amely kiilonboz6 sorrendben tartalmazta a Samuel
konyvében szerepld személyek neveit- A bibliai kényv 7 elbdjt szereplGjét
kellett a templomban és kérnyékén megtaldlni- Az fontos szabaly volt, hogy a
menetlevélen szerepls sorrendben kell megtalilni az elbijt szereploket, ha egy
olyan szereplore bukkannak, aki a lapjuk vége felé van, azt meg kell jegyezni, és
késGbb visszatérni hozzd- A helyszineken a csapatoknak eqy-eqgy feladatot is
teljesiteniiik kellett ahhoz, hogy az aldirdst meg tudjik szerezni- Az
dllomdsokon részardnyosan lehetett pontokat gylijteni, aszerint, mennyire

oldottik meg helyesen a feladvinyokat,

A jatékot az nyerte, aki a megfelels sorrendben dsszeqyilijtdtte az dsszes
aldirdst az dllomdsokon, és azokon a legtébb pontot gylijtdtte: Miutidn minden
csapat visszaérkezett és eqy uzsonna keretében megpihentek, a program egy kis
meglepetés misorral folytatédott- A madocsai iskola néhdny tanuldja népdal

zsoltdrral hangolt rd minket az eredményhirdetésre- Az éneklésbe a jelen €V



csapatok is szivesen bekapcsolédtak, hiszen a dallam mindenki szamdra ismerGs
volt, a szdveget pedig Kivetitettiik-

Az eredményhirdetéskor az Atomerbm jévoltibsl minden csapat jutalmat
kapott, helyezéstdl fiiggetleniil- Az oklevélen feliil, a gyerekek csomagjiban sok
értékes ajandéktdrgy volt: eqy powerbank, eqy magbonbon, eqy notesz, toll,
eqy djrahasznosithaté bazsalikomos ceruza, kulcstartd, ordéglakat és egy kulacs-
A tandrok csomagjaban ugyanezek a tdrgyak voltak, annyi kiilénbséggel, hogy a
powerbank helyett eqy kényv, a kulacs helyett mindenkinek eqy bdgre volt-
Ezen feliil a RPI pdlydzatdan nyert 40-000 Ft-os dsszeqbll tarsasjaték
csomaggal tudtuk jutalmazni az els6 3 csapatot- A 3- helyezett, azaz a
kiskunhalasi csapat hdrom tdrsasjatékot: A Pontsaldlat, a Csak egy, és a Fekete
torténetek -c tdrsasokat vihette haza- A mdsodik helyezetthez: a Kaposvari
csapathoz négy tdrsas keriilt: a Piros tdrténetek, a Sushi go!, a NMBR9, és a
Difference: A gybztes madocsai csapat szintén 4 tdrsast: az Imagine-t, a Copy
or not copy-t, a Twin it-et, és a Keetoo-t nyerte meg az iskolija szamdra- A
délutdanrdl késziilt kisfilm iskolink honlapjan megtekinthets:
http://iskola-madocsaref-hu/page6-htmi?fbclid=IwARTIA4AnSUxczx17Ey7TppvDhE
BlyO5ugHtMIXr4XYCjhn-mfDAtXuET 94/

A visszajelzések alapjin szuper élményekkel gazdagodott minden résztvevs-
Kdszénet illeti a segitGket és a szponzorokat, mert egy csoddlatos napot
téltsttiink egyiitt-
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